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WSTEP

Zmieniajace sie otoczenie i zachowania ludzi, postep nowych technologii oraz
nowe sity rynkowe powoduja, ze wszystkie organizacje musza nieustannie
ewoluowac. Stupsk rowniez podlegaja tym regutom.

A jest to wiekowe i dumne miasto, znane ze swojej roznorodnosci. To zywy,
dynamiczny i progresywny twor, ktorego tozsamosc powinna by¢ w ten wtasnie
sposob prezentowana. Podczas gdy herb miasta pozostaje soba, wszystko wokot
sie zmienia.

Herb Stupska jest znakiem urzedowym. Osoby, instytucje, stowarzyszenia,
firmy ktore chca wykorzystaé herb miasta w swoich materiatach musza prosic
0 zgode na jego uzycie Rade Miasta.

Zasada ta nie dotyczy uzywania logo miasta, ktore jest podstawowym
narzedziem budowania tozsamosci jego marki.

Warunkiem uzycia logo i pozostatych elementow Systemu Identyfikacji Wizual-
nej jest zachowanie wytycznych zawartych w Ksiedze Znaku, a takze akcep-
tacja magistratu.

Najwazniejsze atrybuty nowego Systemu Identyfikacji Wizualnej Stupska to
prostota i elastycznos¢. System zostat pomyslany w ten sposéb, by kazdy pod-
miot sposrdd licznego grona interesariuszy mogt z niego czerpad, stajac sie

ambasadorem i budowniczym marki naszego miasta

Niniejszy dokument powstat po to, aby Panstwu to zadanie utatwic.



LOGO | KSIEGA ZNAKU

Heraldyczny charakter logo - postawiliSmy sobie za cel nawigzanie do herbu
miasta. Postac¢ gryfa i trzech ramion rzeki Stupi uczyniliSmy osig koncepcji

kreatywnej.

Dziedzictwo i tradycje, bogata historie naszego miasta potaczyliSmy z nowo-
czesnym designem, ktory bedzie efektywnie funkcjonowat zarowno pod
postacia tradycyjnej pieczeci, jak i na wyswietlaczu komorki.

Liternictwo jest nowoczesne i wykorzystuje bezszeryfowy kroj pisma, ktory

zostat indywidualnie zaprojektowany na bazie istniejacego fontu.



PODSTAWOWA WERSJA ZNAKU

Podstawowa wersja znaku sktada
sie z sygnetu oraz logotypu. Jest
to najwazniejszy element Systemu

Identyfikacji Wizualnej.

Znak przedstawiany jest kolorze
biatym lub czarnym w zaleznosci od

zastosowania.




KONSTRUKCJA ZNAKU

Siatka modutowa okresla podstawowe

wielkosci i proporcje w budowie logo.

Wysokos¢ sygnetu sktada sie z 4 modutow
“a” zas$ jego szerokosc z 3,5 “a”.
Wysokos¢ i ustawienie logotypu zawiera
sie w przestrzeni “c” wyznaczonej dzigki
modutowi “b”. Obszar “b” zawarty jest
w przestrzeni pomiedzy dolng krawedzig
sygnetu, a gorng krawedzia najdtuzej z
trzech linii (pierwotnie w heraldyce byta
to fala, symbolizujaca dorzecze rzeki

Stupi).

W przypadku dodatkowych wersji znaku,
dwuwersowe dopiski przy sygnecie
réwniez zawieraja sie w przestrzeni “c”.
Trzywersowe dopiski nalezy umieszczac
w przestrzeni b+c - zaczynajac od gornej
krawedzi logotypu.

» Komenda

Strazy Miejskiej




KONSTRUKCJA ZNAKU
- SKROTOWCE

Wysokos¢ skrotow zawiera sie w
wysokosci “c” wyznaczonej na
poprzedniej stronie. Wysokos¢ dopisku
“Stupsk” stanowi 1/3 wysokosci modutu
“c”. Przestrzen dla napiséw wyznaczaja
moduty b+c - tak samo jak w przypadku

znaku z trzywersowym dopiskiem.
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POLE OCHRONNE ZNAKU

Aby logo pozostato czytelne, okreslony
obszar wokot niego traktujemy jako

pole ochronne. W polu ochronnym nie
powinny sie znalez¢ zadne inne elementy

graficzne ani tekstowe.

Minimalne pole ochronne petnego znaku
oraz logotypu, jest definiowane przez
wysokos¢ modutu “c”, ktdrego obszar
zostat wyznaczony na wczesniejszej
stronie. Pole ochronne dla sygnetu
wyznacza modut “a”, rowniez

wyznaczony wczesniej.
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WERSJE KOLORYSTYCZNE

Podstawowymi kolorami dla znaku sa

kolory szary i biaty.

Jednakze logo moze byc¢ przedstawiane

w dowolnym kolorze.

{) Stupsk

@ Stupsk

Szary Biaty
C: 0; M:0; Y:0; K:90 C: 0; M:0; Y:0; K:0
R: 65; G: 64; B: 66 R: 255; G: 255; B: 255
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LOGO NA TLE

Znak mozna przedstawiac na tle.
Preferowane jest stosowanie biatej

wersji znaku.




LOGO NATLE

W sytuacji kiedy dane tto jest zbyt jasne,
aby zachowacd czytelnos¢ w wersji biatej
zaleca sie stosowanie wersji szarej.

D)) Stupsk



PODSTAWOWA KOLORYSTYKA

Sugeruje sie, aby poszczegolne sfery

Turystyka

funkcjonowania miasta byty zwiazane z U rZa_d Biznes i rekreacja Sport
opisana obok kolorystyka. C:0; M:100; Y:100; K:0 C:46; M:100; Y:29; K:30 C:57; M:0; Y:0; K:0 C:0; M:63; Y:93; K:0
R:237; G:28; B:36 R:116; G:20; B:86 R:82; G:202; B:245 R:244; G:125; B:46

Ekologia Edukacja Zdrowie Kultura
C:74; M:16; Y:100; K:3 C:100; M:88; Y:24; K:6 C:75; M:1; Y:46; K:0 C:71; M:79; Y:0; K:0
R:77; G:155; B:68 R:35; G:63; B:124 R:4; G:181; B:161 R:101; G:81; B:162

Dialog Transport Seniorzy

C:0; M:83; Y:16; K:4 C:56; M:35; Y:11; K:39 C:0; M:78; Y:100; K:0
R:218; G:80; B:126 R:96; G:118; B:138 R:250; G:80; B:15



UZUPELNIAJACE WERSJE
ZNAKU

Logo moze wystepowac pod postaciag

samego sygnetu lub samego logotypu sygnet logotyp

Stupsk

logo



MINIMALNE WERSJE ZNAKU

Budujac rozpoznawalng identyfikacje
wizualng stawiamy na czytelnos¢. Aby ja
zachowac nie nalezy przedstawiac znaku

w mniejszej niz zalecane wielkosci.

Minimalna szerokos¢ znaku do druku to
7 mm szerokosci. Minimalna szerokos¢

znaku przedstawianego w internecie to
30 px.

szerokos¢ 7 mm
do druku

szerokos¢ 30 px
dla internetu



TYPOGRAFIA

Sugerowana czcionka to Trebuchet MS

w wersji regular lub bold.

Trebuchet MS

ABCdefg 1234567890
ABCdefg 1234567890



PIKTOGRAMY

Obok przedstawione sa przyktadowe
piktogramy. Wyznaczaja one sposob
konstruowania nowych ikon, w ktorych
elementem statym sg zawsze trzy linie,
nawiazujace do herbu miasta.

Zmianie ulega jedynie desktyptor.
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Do wszystkich osob, firm i podmiotéw zaangazowanych w projektowanie
materiatow graficznych dla miasta Stupska:

W celu zachowania spdjnosci komunikacji wizualnej prosimy o stosowanie
zasad opisanych w niniejszej Ksiedze Znaku. W razie pytan lub watpliwosci

moga Panstwo kontaktowac sie z odpowiednim wydziatem Urzedu Miejskiego
w Stupsku: ....

lub z Agencja Rio Creativo
biuro@riocreativo.pl
+48 59 307 00 06




